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INGENIERIA DE SOFTWARE

1° SEMESTRE

Introduccién a las
tecnologias de
informacién

C:5

Introduccién a la
programacion

C:5

Administracién

C:5

Matemdticas
computacionales

C:.5

Efica y Legislacién
Informética

C:6

Desarrollo
Humano |

C:5

Introduccién a la
Investigacion

C: 6

Deportes |

C:5

2° SEMESTRE

Contabilidad

Financiera

C: 6
Principios de

Electrénica y
Circuitos Légicos

C:5

Programacién
orienfada a objefos

C:5
Algebra Lineal

C.5

Disefio de interfaces

de software

C: 6

Desarrollo
Humano I

C: 6

Inglés |

C:5

Deportes I

C:5

3° SEMESTRE

Redes |

C:5

Ingenieria de
Requerimientos

C:6

Algoritmos

C: 6

Calculo diferencial
e integral

C:.5

Base de Datos |

C: 6

Desarrollo
Humano llI

C:6
Inglés Il

C:5

Deportes Il

C:5

4° SEMESTRE

Redes I

C:5

Desarrollo de
Sistemas en Internet

C:6

Estructura de Datos

C:6

Teoria de la
Computacién

C:5

Base de Datos |l

C:6

Andlisis y Disefio
de Software

C:6
Inglés III

C:5

Obijetivos.

Formar capital humano que cuente con los co-
nocimientos, la prdctica y con la experiencia
necesaria para desarrollar y mantener siste-
mas de software que cumplan con estdndares
de calidad internacional, confiables y eficien-
tes que den respuesta a las necesidades de
los usuarios, con alta responsabilidad social
y ética.

El Ingeniero de Software desarrollaré Sistemas
de Informacién que solucionardn problemas
en diferentes dreas y niveles de los procesos
de negocio en una organizacién, para incre-
mentar la productividad y competitividad.
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5° SEMESTRE 6° SEMESTRE 7° SEMESTRE 8° SEMESTRE 9° SEMESTRE

Disefio y Soporte Inteligencia Administracién Gestién de las Tl Prdcticas
de Redes de Artificial de Proyectos de Profesionales
Computadoras Software
C:6 C:6 C:6 C:6 C: 14
Sistemas Bdsicos, Desarrollo de Sistemas Inmersivos Tépico Il
Arquitectura y Aplicaciones Méviles y de Realidad
Procesamientos Aumentada
C:5 C:6 C: 6 C:6
Sistemas Aplicaciones de Pruebas y Arquitecturas de Tl
Distribuidos Big Data Aseguramiento de la Empresariales
Calidad de Software
C: 6 C: 6 €5 C: 6
Frameworks y Servicios Cloud Tépico | Servicio Social
Arquitectura de
Software
C: 6 C: 6 C: 6 C: 10
Administracién de Inglés V Inteligencia
Base de Datos de Negocios
C: 6 S C:6
Sistemas Inglés VI
Operativos
C:5 C:5
Inglés IV
€5
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