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INGENIERÍA DE SOFTWARE

Objetivos.

Formar capital humano que cuente con los co-
nocimientos, la práctica y con la experiencia 
necesaria para desarrollar y mantener siste-
mas de software que cumplan con estándares 
de calidad internacional, confiables y eficien-
tes que den respuesta a las necesidades de 
los usuarios, con alta responsabilidad social 
y ética.

El Ingeniero de Software desarrollará Sistemas 
de Información que solucionarán problemas 
en diferentes áreas y niveles de los procesos 
de negocio en una organización, para incre-
mentar la productividad y competitividad.
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